BMBJIMOTEYHASA KBECT-UIPA:
METO/MKA NPOBEAEHMA

MeToanueckue pekomeHaaumm




YTO TaKoe «KBecT»

Tpaauimonusie ¢GopmMbl  OMOIMOTEUHONM PabOThl €  COBPEMEHHBIMU
MOJIPOCTKaMU He Bcerja 3 GeKTUBHBI U MPUBIIEKATENbHbI, TOCKOJIbKY MOJPOCTKH —
3TO COBEPIICHHO 0co0asi KaTeropusi 4yurTareseil, UM CBOMCTBEHHO CTpEMJICHUE K
MOCTOSIHHBIM IT€pEMEHAM, HOBBIM BII€UATIICHUSIM, CUIIBHBIM SMOIUSIM.

UTO MBI MOKEM UM IPEIIOKUTH?

[Ipennaraemas opma m0mKHA OBITH M YBIIEKATCIIBHON, U TI0O3HABATEILHOM,
COJIEpKaTh BJIEMEHTHl COPEBHOBAHMS, BO3MOXHOCTh TBOPUECKU MPOSIBUTH ceOs,
paboTaTh WHAWBHUIYAJbHO M B KOMAaHJE, MHA4Y€ TOBOPS, OBITh OJIHOBPEMEHHO
npenenbHo Pa3HoOOpa3HOM U IEJIOCTHOM. DTUM KpUTEpPUSM B IOJHOW Mepe
OTBEYAEeT TaK Ha3bIBA€MbI «KBECT» WIM «UTpa-TOUCK». 10 (opma
B3aMMOJICUCTBHS OMONMOTEKapel €O WIKOJIBbHUKAMU M CTYJIEHTaMH, KOTOpas
CrocoOCTBYET (OPMUPOBAHUIO YMEHUH peliaTh ONpeaeEHHbIE 3aa4d Ha OCHOBE
KOMIIETEHTHOTO BBIOOpa aJdbTEPHATUBHBIX BApPUAHTOB YEpe3 peaIu3aluio
OIIPENICIIEHHOTO CIOKETA.

Uro Takoe «KBecT»? B pPYyCCKHI S3BIK CIIOBO «KBECT» MPHUILUIO M3
aHrnuickoro («quest» — «mouck»). CaMO 3TO TMOHATHUE MPOUCXOAUT U3
CPEIHEBEKOBOH JIUTEpaTyphl, I/I€ OHO 0003HAYAIIO TOJITO€ U TPYIHOE MMy TEIIECTBUE
reposi, Jalie BCEro phIlaps, 3a KaKuM-JIu00 MpeaMeToM, 0ObIYHO BomeOHpIM. Ha
OyTH Teposi BCTPEYAJIUCh MHOTOYHCIICHHBIE [MPENATCTBUSA, KOTOPBIE OH
npeoioaeBal Oiaroaapsi CBOMM (PU3MYECKUM BO3MOKHOCTSIM, MHTEIUIEKTYaIbHBIM
CIIOCOOHOCTSIM WJIM IIPU TOMOIIH JIPY3€H.

Takum oOpazom, kBect (Quest) B mepeBOJe C AaHIMVIMMCKOTO SI3bIKa —
POJIOKUTEIBHBIN 11eJICHANPABICHHBIM MOUCK, KOTOPBIK MOXET OBbITh CBSI3aH C
NPUKIIOUCHUSIMA  WJIM WUTPOM; TaKXKe CIYXKUT JUisi OOO3HA4YeHHUs OJHOM U3
Pa3HOBUJHOCTEH KOMIIBIOTEPHBIX WIp, TPEOYIONIUX OT UIrpoKa pelieHus
YMCTBEHHBIX 3a7a4.

KoHCTpyKIusi HACTOSIET0 KBECTA MOXET ObITh OOJBIION, BCE 3aBUCUT OT
KOJINYECTBA KOMAH/I-y4YaCTHUI[ U 3TanoB. KBeCT MOX0 Ha UTpy MO CTAHLHIM, HO
MMEET CBOM OTJIMYUTEIbHbIE 0COOCHHOCTU. B mepBom ciiyyae pebdsitaM OTKPBITO
rOBOPST, KyJ1a UATH (WJIA BBIAAIOT KapTy), BO BTOPOM — pedsiTaM BbIIa€TCA 3aJaHuE,
BBITIOJTHUB KOTOPOE, OHU JOJDKHBI TOHATh, KyJda cliefoBarh nanbie. Ksect
COBMEIIIAET B ceO€ KaK 3JIEMEHThI MO3TOBOTO IITypMa, TaK U UTPBHI.

Ceromust 111 moOUTENIe KBECTOB B HMHTEPHETE OOJBIIOE TOJie BhIOOpA.
XKuBoi KBECT MOXKET OBITh PA3HOBHIHOCTHIO AKTHBHOW WIPHI B TOPOJE WU B
MOMEILEHHUH, WU JIa’K€ B CETH, HAIIPABJIECHHOM Ha BBINOJHEHUE PA3JIMYHbBIX 33]1a4 B
BUJIE TIOMCKOB MeECTa, NpEeIMETa, KOJa/KIo4a, C MPEOJOJICHUEM pPa3IMYHBIX
MIPENATCTBUM U T.II.



JKuBbIEe KBECTBI — 3TO M CIOXKETHBIE JE€TEKTUBHBIC UTPhl HA 10—30 uenoBek ¢
UHTPUTYIOLIUM CIO’KETOM U MPOCTHIMU IpaBUIIAMH, MPOXOJAIINE B Kade, 1oMa U
T.11. CunTaercs, 4To 3TO HOBBIN BUJ AOCYTA.

Nnesa Ttakoro paspiedyeHuss npunumia u3 Amepuku u  EBponbl, rae
pacnpoctpanensl «Murder Mystery Games» — caJlOHHbIE JI€TEKTUBHBIE HUIPHI.
Haubonee Onu3kuii aHajor B Halleld CTpaHe — TaK Ha3bIBaeMble «KaOWHETHBIC
UTPBDY.

B canoHHOM JETEKTUBHON UTPe KaXKIbIM UTPOK MOTYYaeT MAICHbKUN OYKIIEeT
C ONHMCAHWEM CBOETo MEPCOHa)ka — Hampumep, Biajenbla (padpuku, pexuccépa
bunbMa UM U3BECTHOM aKTPUCHI — M CTAHOBUTCSI OJTHUM U3 T€POEB JE€TEKTUBHOTO
cro)kera. B mpouecce urpel OH IEUCTBYET OT HMMEHHM CBOETO IEPCOHAXKA U
PYKOBOJICTBYETCS LIEJISIM, YKa3aHHBIMU B OyKJIETe.

B TakoM KkBecTe 1enu y BCEX pa3Hble — KTO-TO XOYET HAWTH MPECTYITHUKA,
KTO-TO — 3apaboTarh OOJIbIE JEHET, KOMY-TO BBITOJIHO, YTOOBI MPECTyIMHUKA HE
HAIIIA, a KTO-TO IBITAETCS BOCIOJIb30BATHCS OOCTOSITENIbCTBAMU U IOBEPHYThH BCE
B CBOIO I0JIb3Y. B X0/1€ UTPhI MO’KHO Kak cCOOMpPAThCs BMECTE, 00CYKAasl pa3IMYHbIe
BEPCUU TIPOU3OIIEIIIETO, TAK U B CTOPOHE OT MOCTOPOHHUX yIIeil 0OMEHUBATHCS
CBOMMH JOTA/IKAMH C TEMHU, KOMY JIOBEPSETE U CYUTAETE COO3HUKAMU. 371ECh CaMOE
1eHHoe —3To nHpopmarus. Yem e€ Gombliie y Urpoka, TeM Ipole eMmy OyJeT HalTu
MPECTYIHUKA U BBIIOJIHUTH CTOSIIIIUE TIEPE]] HUM 3aauH.

Takum 00pa3oM, y UTPOKa €CTh BO3MOXKHOCTb:

¢ monpoOoBaTh cedsi B HOBOM 00pase,

¢ MOJTYYUTh MacCy SMOIMI OT HEOKHUTAHHBIX TOBOPOTOB CIOXKETA,

% HCTIOJIB30BAaTh METO/IBI IICUXOJIOTUH ISl Pa3raJ oK MOTHBOB IPOTUBHUKOB,

¢ HAYyYUTHCS TIOJB30BATHCS JIOTUKON W MHTYWIIMEH JJISl PEIICHUs 3arajKH,
UMITPOBU3UPOBATH O X0y UTPHI, 6J1e(hOBaTh M BBIXOJUTH U3 CIOXKHBIX CUTYaIUH,
UCKaTh HOBBIE XO/IbI,

% TO3HAKOMUTHCS C HOBBIMU HHTEPECHBIMU JIFOIbMH.

«KnuBOM» KBECT B BUOMOTEKE

Cwmblcn, udesi kgecma — pa3BICUYCHHE, MOTYUYEHUE 3HAHUN U YJIOBOJILCTBUS,
npoBepKa ceOs, CBOMX 3HaHUH, a TAK)KE JIMYHBIX Ka4eCTB B ICHCTBUU.

Llenv st UTPOKOB — CTaTh NOOEAUTENEM KBECTA, HAWTU BCE KOJbI/KIIOUH,
KOTOPbIE€ IOMOT'YT YCIIEHIHO ChITPATh, IEPEXO/S OT 33aJaHUS K 3aJJaHUIO.

3adaua — BBITIOJIHUTE BCE 3aJaHMsI, UTPasi YECTHO, COOJII01ast IPaBUJIA.

[IpenmyiiecTBa >KUBOTO KBECTa, OPTaHU30BAHHOTO B OMOJIMOTEKE:

¢ [MO3BOJISICT JIy4YIlle IMO3HAKOMHUTHCS ¢ OubOmmorekoit m ee Qonmamu
(BO3MOXHO, C yCIyraMu), Tak KakK CLEHapuid HOCUT TEMAaTUYECKHH XapakTep U
IPUBS3aH K 3JaHUI0 U/WIIA TEPPUTOPUHN OUOINOTEKH;



¢ MHTCJUICKTYyaJIbHBIC ~ JTallbl TO3BOJSIOT BCIIOMHHUTH IMPOM3BEACHHE,
MMCATENS U PA3BUTh dPYAULMIO U MPOSBUTH HAXOIUYUBOCTH;

*® KBECT B KOMaHJI¢ TIOMOTaeT JydYllle y3HaTh JPYr JApyra B YCJIOBHSIX
HEO0OXOMMOCTHY TIPUHSATHUS OBICTPBIX U aJICKBATHBIX PEIICHUI;

¢ CIIOPTHBHBIE ¥ AaKTHBHBIC OJTallbl ITO3BOJISIOT COBMECTHO IIEPEKHTH
OMOIMOHAIILHBIE BCIUIECKH, YTO TICUXOJIOTUYECKH COMMKACT YIACTHUKOB COOBITHS;

% HTPOBBIC 3aJIaHUS BBI3BIBAIOT MACCy MO3UTHBHBIX SMOIMH M PagOCTHBIX
BOCIIOMUHAHUH, CIOCOOCTBYIOT PA3BUTHUIO KOMMYHHUKAIIMM YYaCTHUKOB.

MeToamka opraHusaumMm 1 npoeegeHmMA KBecCTta B 61O IMOTEYHOM

NpOCTpaHCTBE

OcHOBHOI ynop poBeIEHUsS MEPONPUATHS B OMOJIMOTEKE AOKEH ObITh Ha
KHUTY, 4YTEHUE M TNEPBOMCTOYHMK, a TAK)KE€ HAa BO3MOXHOCTh IIOMCKA U
WCIIOJIb30BaHUS HalICHHOW HH(OpMAITUH.

1) ompeneiieHUe OPraHU3ANMOHHON TPYIIIIBI;

2) BBIOOp UJICH/TEMBI,

3) pa3paboTka KOHIICTIIUN U CTPATETUU UTPHI;

4) cocraBjcHHE IPUMEPHOIO CIICHAPUH;

5) nmeranu3ars MapIiIpyTOB, Pa3BUTHSA CHOKETa, pa3pabOTKa BapHaHTOB
3a7laHui (Ha pa3IMYHbIE BO3PACThI, a TAKXKE UHTEIUICKTYalIbHbIE, I03HABATEIbHBIC,
OPUEHTUPYIOIINE, aKTUBHO pa3BJICKATEIbHbIC);

6) penakTUpOBaHUE ClICHAPHs], 00BEIUMHEHNE MAPIIPYTOB B OJHO IIEJTIOCTHOES
pa3BUTHE JEUCTBUS C IEPEXOAAMHU OT OJJHOW TOUKH K IPYTOMH;

7) TpoBeACHHE PEMETUIMI KBECTa I MPOBEPKU MAPIIPYTOB, BO3MOMXKHBIX
CJIO’)KHOCTEH MPOXOKICHUS 3aJIaHUM Ha BPEMS UX BBITIOJTHEHUS;

8) mocie npoBeaeHNs KBeCTa — IOBEACHIE UTOTOB M «Pa30op MOJETOBY IS
WCIIPABIICHUS OIIMOOK B Oy IyIIEM.

1) WMCHONB30BaTH JIyUIlIe KaXIbIi «yTOJOK» OUOINOTEKH;

2) mpoaymeiBaeTrcsi O(QOpMIICHME, B TOM  YHUCIE, MY3BIKAIBHOE,
3BYKOBOE/ILIyMOBO€, KOCTIOMBI;

3) roTOBSTCS KapThl/MapUIPYThI, 3a]JaHHS, MAaCTEP-KIACChI, PEKBU3UT;

4) cTaBsTCS BHICTaBKH (MHTEPAKTHBHBIC, HHCTAJUISAIMH, JICKTPOHHBIC):



— BBICTaBKa-MOPTPET repos UM aBTopa,
— BBICTaBKa-TIOTPY>KEHUE B 3IOXY, BpeMs JESHCTBUS CIOXKETa,
— BBICTABKa-BUKTOPHHA, BEICTABKA-UTDAa,
— BBICTaBKa-TOJICKA3Ka,
— BBICTaBKa-1IUTATA;
— BBICTaBKa-KapTa;
5) mpoBoautcs pexinamuas kammnanus (CMU, Unreprer, adumy, duaepsl,
WHIMBUAYaJIbHbIC MTPUTIIAIICHU);
6) npurIanIarTCs COLUaIbHBIC MAPTHEPHI, B TOM YHCIIE, IOTECHI[HAIbHBIC,
paboTa co CIIOHCOpaMH;
7) moAroToBKa OEHKEB Ui OPraHU3aTOPOB, OTIMYMTEIBHBIX 3HAKOB IS
KoMaH/1 (TTOBsI3Ka, 3HAYOK, HAKJICHKH | T.1.).

1) macrtepa/areHThl/XpaHUTEIH/CBOE Ha3BaHUE (T€, KTO BBIJAACT U IPOBEPSICT
WCIIOJIHCHHUE 3aJaHHi);

2) koMmaHabl (OpraHM30BaHHbIC MJIM CIOHTAHHO CO3JAHHBIC) WM
UHIVBUyJIbHBIE UTPOKHU.

1) chenuanbHbIC MPU3HI (OT CIIOHCOPOR);

2) KHUTH, TUCKH (ITO TeME KBECTa);

3) MarHuThl, OPEIOKH, PyYKH, OJIOKHOTBI U T.II. (3KEIATEIBHO OTPAXKAIOIINE
TEMAaTUKY KBECTa WIH (PUPMEHHbIE OT OUOIHOTEKH);

4) MoxeT ObITh OAMH OOJIBIION IIPH3 HAa KOMaHIY-1100eUTECIbHUILY;

5) OoOHyCBHI OT OMOJIMOTEKH: HOBAasi KHUTa BHE OYEPE/IH, KHUTA U3 YUTATHHOTO
3ana, ¢poTorpadupoBaHue B KOCTIOMAax, C T€POEM U T.II.,

6) apyrue mpu3bl KCXOAs U3 BO3MOKHOCTEH OMOIHOTEKH.

Cyenapuii OOBEIUHSACT CIOKETHBIMU JIMHUSIMH TOYKH, B KOTOPBIX
BBITIOJTHSIFOTCS 3aJ]aHus, YUUThIBas mITpadbl WK OOHYCHI AJisi KOMaH[ (OTACIbHBIX
urpokoB). HekoTopsie nen MOKHO OYEPITHYTh HE TOJIBKO B )KUBBIX KBECTaX, HO U
B MapuipyTax M 3aJaHUSX KOMIIBIOTEPHBIX WIp, TJ€ B CIOXKETe (QUrypupyror
OMOJIMOTEKA UJIM KHUTH.



BriGupaercst 06pa3/Tui NpoxXoK1€HUs UTPBbIL:

— Tearpaiu3alus;

— JKCKYypCHS;

— CTpOro Mo MapuIpyTy/cBo00/1a BHIOOpa MapuipyTa;

— KOMOWHHMPOBAHHBIN, O0BEIUHSIONINN HECKOJIBKO BAPUAHTOB.

Onpenensercs CHXKET HIPhl, KOTOPBHIA MOXKET OBITh CKBO3HBIM H/WIH
o0BeMHEH TEepoeM, aBTOPOM, COOBITHUSMH, XPOHOJIOTHEH BpPEMEHM, a TaKKe
MectoM. Kak BapuaHT: Kaxkaasi TOYKAa MOXKET OBbITh C JIOKAIbHBIM (OTAEIbHBIM)
3a/IaHUEM/YPOBHEM, OOBbEIMHEHHBIM JIMIIIb KOHEYHOU 11eJibl0 (HallTu apTedakThl,
NOJIyYUTh OOHYC/0alyibl, cOOpaTh YacTh Mas3jia U T.I1.).

3a0anus 1 KBECTOB — OYEHb MHTEPECHOE W TOMYJISIPHOE pa3BICUYCHHE.
Urpokam maroTcsi pazauyHble 3arajikui U MOJCKA3KH, C MOMOIIBIO KOTOPBIX OHU
MEePEXOAT OT OJJHOM TOUYKH 3aJaHHOI'0 MapuipyTa B CIEAYIOUIYIO, MOJy4as 3a 3TO
MPUSATHBIEC CIOPIPU3bL. Bompockl, 3agatoniuecs: y4acTHUKaM, 3a49aCTyI0 00beTMHEHBI
OJTHOM TeMOH, KOTOPOH MOCBSIIEH KBeCT. [ TaBHOE TpeOOBaHME K MX COCTABICHUIO —
pa3HOOOpa3HOCTh U HEOOBIYHOCTh. OT TOr0, HACKOJIBKO CJIOKHBIMU OHH OYIyT,
3aBUCHUT CTENECHb yBJIEKATEIHbHOCTH UTPbl. HO BO BpeMst mpuayMbIBaHUS MOCKA30K
TaK)K€ BaXKHO HE IEPETHYTH MAJIKYy U HE CIENATh UX YPE3MEPHO CIIOKHBIMU. 3aJaHus
MOTYT OBITh:

— HWHTEIUIEKTyalbHbIe (BOMPOCHI Ha 3HAHME TEKCTa B Bule pedyca,
KpOCCBOpJIa, TOJIOBOJIOMKH, pa3raJkd 3aKOJAMPOBAHHOIO OYKBEHHOIO WU
YHCJIOBOT'O TEKCTA U T.[I.);

— OPUEHTUPOBOYHBIE (IPOUTHU MO YEMY-JINOO0, HAWTHU BBIXOJ MO KapTe, HAUTH
MOJICKa3Ky, HampuMep, B OINpPEICICHHOW KHUTE, WM MECTO/3JAaHue/mpelIMeT Ha
KapTe WU B PEAJIbHOCTH U T.IL.);

— TexHuyeckue (cobpaTh 4To-1100, HAPUMEDP, B TEXHUKE OPUTaMU );

— CHOPTHUBHBIE (MOMACTh B LIEJb, OOEXKATH U T.11.);

— TBOpYECKUE (HapUCOBaTh, HAIPUMEP, MEPCOHAK, IIAPK);

— KOMOWHHMPOBaHHBIE (M3 PA3HBIX MPEABIIYIINX ).

MOXHO  HCHOJB30BATh  JIONOJHHUTEIbHO  OOHYCHBIE  3aJaHus  —
HeoOs13aTebHbIE, HO IAIOIINE TONOJHUTEIbHBIE OYKU WU BPEMS.

B kauecTBe moicka30k MOKHO HCIOIB30BATh HABOSIINE (JAOMOTHUTEIbHbIE)
BOIPOCHI, 3arajJiky, MOMCK OTBETA Ha CTPAHHUIAX KHUTH, IO KOTOPOH MPOBOJIUTCS
KBECT U T.J.

PaccmoTrpum Ha nipumepax:

¢+ CaMble TIPOCTHIC TI0 YPOBHIO IMOATOTOBKHU 3aJaHHS JJIS KBECTOB — 3TO
BOIIPOCHI B 3amuckax. VX 3amm@poBBIBalOT Ha JIUCTaX, KOTOPHIE YYaCTHHKAM
HE00XO0AMMO HAWTHU WK 3apabdoTaTh Ha KaXKJOM 3Tare copeBHOBaHMs. CyIlecTByeT



Macca ux pazHoBuIHOCTeW. HazBaHue cnenyronen TOYKy NEPEIBUKEHUS Pa3pe3aHo
Ha OT/eJIbHbIE OYKBBI, MPABMIIBHO CJIOKUB KOTOPBIE, YYACTHUKH Y3HAIOT, KyJa UJTH
JanbUIe.

¢ Mcnonp3oBanre pedycoB W Imapaja. B HEX MOXXHO COYETaTh KapTHUHKH,
udpsl, OYKBbI, 3HAKU NPENUHAHUSA, KOTOPbIE MPHU MPABUIBHON TPaKTOBKE NAOT
NOACKA3KH O JaJbHEUIIEM MapuUIpyTe NEPEABUKECHHUS.

¢ 3araaku B Jormueckux psgax. Hampumep: «Terno poxkmaercs B TyXOBKe,
a oTKyza O0epéTcst Xomoa?»

¢ BapuaHT B Ty4IIvx MIMTAOHCKUX TPAIUILUAX — MOJICKAa3KH, HAMMCAHHbIC HA
OyMare ¢ TOMOIIBIO PACTOIUIEHHOTO BOCKa. UTOOKI y3HATH OTBET, HYKHO 3aKPACHUTh
JUCTUK LBETHBIMU KapaHpamamu. Pasmemienue mno Bcemy IIyTH CIEAOBaHUsA
yKazartelnei (HO 9TO COBCEM He 0053aTeNIbHO JOHKHBI OBITh OOBIYHBIE CTPEIIKH).

% MOXXHO HCIONB30BaTh IBETHI ONPEACIEHHOTO BUAA WU  CIIEABI
KUBOTHOTO. B Takoit ¢opme wyacto gemarorcs 3agaHUsl KBecTa s JCTEH.
Hampumep, moxHO cka3zath um: «Maure 1mo cromnam JIbBEHKA U HAUJIETE NPUATHBIN
CIOTIPH3».

¢ B dpase, u3 KoTOpoii COCTOUT MOICKa3Ka, MOTYT OBITh IEPEMEIIIaHbI CIIOBA.
HUrpokam HEOOXOIUMO pacCTaBUTh UX B MPaBUIBLHOM mopsiake. ToabKo Tak OHU
Y3HAIOT, YTO J€JaTh Jajblle.

¢ 3aaHue MUIIeTcs 3a70M Harepéln, W ero Hy»XHO IPOYeCTh MPABHILHO.
[Toacka3ka HaHOCHTCS Ha OyMary ¢ IMOMOILIBIO JIMMOHHOI'O COKa WJIM MOJIOKA.
BwmecTe ¢ nMCTHKOM y4acTHUKaM JAal0TCs CBEUYKA U 3aXUTaliKa, Oiaroaaps TEILy oT
OTHSI KOTOPBIX CJIOBA JOJDKHBI IPOSIBUTHCS M HAIPABUTh UTPOKOB K CIEAYIOLIEMY
IYHKTY.

¢ Vcnonp3yroTest mudpoBbie mudpoBKy ciioB. Hampumep, BMECTO KaKI0i
OyKBBI MUIIIETCS €€ MOPSIKOBBINA HOMED B alipaBuUTE.

Koy k pasraake HEOOXOAMMO OTrajiaTh WM BBIUTPATh HAa OJHOM U3
IpeApIIyIMX 3TanoB. B kadecTBe 3amaHus Uil KBECTa B IIOMELIEHHH MOKHO
WCIIOJIB30BaTh MPEIMET, HAXOIAIINNUCS B KOMHATE B HECKOJIBKUX JK3EMILIAPAX, B
OJIHOM M3 KOTOPBIX CIIPATAHBI YKa3aHMS KACATENbHO NAIBHEUIINX NEUCTBUUA. JTO
MOKET OBITh KHUTA, KOPOOKa, TYMOOYKa U TOMY IOJI0OHBIE BEILIH.

*EmE oaMH WHTEpECHBIH BapuUaHT — WHCIOJB30BAHUE TIOJCKA30K,
3anmucaHHbIX B (popme 3epKalibHOTrO oTpakeHus. Mx pacmmdpoBka — 3aHsATHE HE U3
JIETKHX, 3aTO OHO OYEHb YBJIEKATEIbHOE U NHTEPECHOE.

¢+ 3araJkui MOKHO 3amM(PPOBBHIBATH C TIOMOIIBI0 KApTUHOK, KaXIas WH3
KOTOPBIX CHMBOJIM3UPYET YACTh HA3BAHHUS CJIEIYIOIIETO IIyHKTA CIECIOBAHMUS.

** 3aucKy NpSYyT BHYTPH MIEUYCHBS, KOH(DET.

Ycnosus urper:

— HUI'pa HAYUHACTCA OJHOBPCMCHHO IJIA BCCX YUACTHUKOB,



— BCE UMEIOT PaBHbIC IIAHCHI HA TTOOEY;

— Tepea HayajoM WIpbl 00s3aTeIbHO HAIIOMHUTH O TpaBUJIaX TEXHHUKU
Oe3omacHOCTH (He Oerath 10 JIECTHULIAM, HAallpUMED).

Jns ycunenus 3pdexra OT MPOXOKACHHUS] UTPHI MO MPUKITIOUYCHYECKUM
KBECTAM BO3MOXXEH MNPHUEM, TJAE€ KaXIbld UTPOK MEPE] HAYAIOM HWIPhl CTABUT
MOJINCH, MOATBEPAKAAA TEM CaMbIM, YTO OH C PETJIAMEHTOM O3HAKOMIIEH U B XOJIE
UTPBI OH CaM HECET OTBETCTBEHHOCTH 3a ce0s1, CBOE 370pOBbE U OJIaromnoIydyue.

Crapt urpsl HayMHAETCS C O3BYUMBAHHUA JICTCHJBI, TJI€ yX€ MOTYT OBITh
MOJACKa3KH, OCOOCHHO JTO BaXHO JUIA HCTOPUYECKHUX, JIMTEPATYPHBIX,
reorpadudeckux KBectoB. Jlanee ciaexyer oOBICHEHHE YCIOBHUM UTPHI, JBUKCHUS
0 MaplipyTaM M pasjadya MapUIpyTHBIX JIMCTOB-KapT (3a4eTHas KHUXKKA, KapTa,
KapTUHKA JJIs1 cOopa masia u T.11.).

MapuipyT IOJKEH COOTBETCTBOBATH OIPENICIICHHON TEME: HCTOPUYECKUU
Marepua, JIUTEPATYPHBIN, MapIIpyT 1o MaJIOU3BECTHBLIM
JIOCTOIPUMEYATEILHOCTSIM HACEJIEHHOTO MTYHKTA U T./I.

XKenatenen KOHTPOJIb TPOXOKACHUS 3aJaHHUN/ypOBHEH YYaCTHUKAMH.
Hanmpumep, Ha KaXa0M TOYKE — OTMETKAa B KapTe, MyTEBOM JIMCTE, KapTOUYKE
y4acTHHKA W T.I. Bo3MOXHO mpuMeHeHue mTpadHbIX CAaHKIMK 3a HapyIICHHUE
MapuIpyTa, HEYKJIaJIbIBAHUE BO BPEMEHHM MNPOXOoxkaeHus Touek u T.1. llTpadsl
MOTYT OBITh B BHJAE JONOJHUTEIBHBIX BOIPOCOB, WCIOJHEHUS 3aJaHUl,
HaYMCJICHUE/OTHUMAaHHUE OYKOB U T.JI.

OUHUII BO3MOXKEH BAPUATUBHBIMN:

— TMOSIBJICHUE TOCJIEJHENM KOMaHJbl HAa KOHEYHOM IMYHKTE W JaJIbHEUIIUN
mojicueT 0aaoB, BPEMEHH,

— OKOHYAHME YCTAHOBJIEHHOI'O BPEMEHHU;

— TOSIBJIEHWE TIEPBOM  KOMAaHJIbI, MpOIIEAIIEd BEChb MapuipyT u
BBITTOJIHUBIICH BCE 3aJ]aHUs TTPABUIIBHO.

OCHOBHBIMH KPUTEPHUSMHU KadeCTBa KBECTA BBICTYMAIOT €ro 0€30macHOCTb
JUISl YYaCTHUKOB, OPHUTMHAJIBHOCTb, JIOTUYHOCTh, LEIOCTHOCTh, MOJYUHEHHOCTH
OMpEeNIeIEHHOMY CIOKETY, a HE TOJBKO TeMe, co3daHue aTrMocdepbl UTPOBOTO
MPOCTPAHCTBA.

JInTepaTypHbIM KBECT

JIutepatypHbli KBECT (JIUTEpaTypHasi KBECT-UTPa) — 3TO OAUH U3 BapUAHTOB
UTPBI-TIOUCKA, CTOJIb IOIYJIIPHOW B Hallle BpeMs B MOJOAEKHOM cpeae. Mapupyr
JUTEPATypPHOU KBECT-UTPbI CBSI3aH C CIOKETOM U TE€pPOSIMH MPEJIOKEHHBIX JJIS
YTEHUS KHUT. DTa UTPa HE TOJHKO 3HAKOMUT YYACTHUKOB C HOBBIMH MHTEPECHBIMU
KHUTaMH, HO ¥ Pa3BUBAET MaMsTh, BHUMaHHE, COOOPa3UTEIHHOCTh, BOOOpakeHNE,
YMEHUE JIOTUYECKH MBICIUTh, Pa3BUBAET OpaTOpcKkue crnocoOHocTtu. Urposbie



3a/laHds BbI3BIBAIOT MAcCy MO3UTUBHBIX 3MOIUN M PaJOCTHBIX BOCIIOMHUHAHUH,
CIOCOOCTBYIOT Pa3BUTHIO KOMMYHUKAIIMKM YYaCTHUKOB.

JIuTepaTypHbIid KBECT MOKHO IPOBOJIMTH 10 OJTHOM KHUI'€, MOKHO PACTAHYTh
€ro BO BpEMEHH, a TakKe MOXXHO pa3paboTaTh 3aJaHUs Ui YyJIalIEHHOIO
BBITTOJTHEHUSL.

Hampumep, Oubnamorekapb XOYET NPOBECTH KBECT IO ONPEAEIEHHOMY
npousBeneHuto. Jlyig 3Toro HeoOXOAWMO BBIICIUTH KIIOYEBHIE MOMEHTHI, Ha
KOTOpBbIE CTOUT OOpPATUTh BHUMAHWE YUTATENEW — YYaCTHHUKOB KBECTa, a TaKkKe
OpoayMaTh 3aJaHusl.

1) onpenenuTe, s KAKOU II€JICBOM ay JUTOpUU OyIeT MpeIHa3HaAYeHa KBECT-
urpa.

2) chopMuUpyHTE [ETb KBECTA: PaJId Y€TO BbI IUIAHUPYETE €€ MTPOBECTH B YETO
XOTHUTE JIOCTUYb B PE3YJIbTATE.

3) mpoayMalTe MHCTPYKIMIO K KBECT-WIPe, CHadyana MNPUOJIM3HTEIbHO, B
o01ux yeprax, oTBevas cede Ha BONpOoChl: «YT0 HEOOXOIMMO /IeNIaTh YYaCTHUKAM,
4yTOOBI 1I€JIb UTPHI OKa3ajach JOCTUTHYTa?», a MOTOM MPOIHUIIUTE WHCTPYKIUIO
JIOCJIOBHO.

4) [TomymaiiTe, Ha YTO TOXOXE MPEANoOaraeMoe HHCTPYKIMEH JeicTBuE,
Kakue o0pasbl y BaC BOZHUKAIOT, TAKKE YUTUTE OCOOCHHOCTH 1IEJIEBOM ayIUTOPUU
U OCHOBHYIO M€t mporpamMmbl. OOOOIIMB 3TH JTaHHBIC, TPUAYMATE UTPOBYIO
MeTadopy, UHTPUTY UTPHI.

5) [lpunymaiite Baleli Mrpe KpaCMBOE Ha3BaHUE, UCXOS U3 MOTYUYUBIICHCS
MeTadophl.

6) [IpourpaiiTe MBICICHHO TIOJHOCTBIO BCHO HWIPYy H  HPOIHIIUTE
METOJUYECKHE OCOOCHHOCTH €€ MPOBEACHHUS (IIPOJOKUTEIbHOCTh, OCOOEHHOCTH
OpraHu3alMi UTPOBOTO MPOCTPAHCTBA, BPEMSI U MECTO MPOBEJCHUS, HEOOXOAUMbIE
MaTepuabl).

7) IlpoxymaiiTe BOIPOCHI 715l 0OCYXICHUS, COACPIKATEIBHOTO aHaJIK3a TIOCIIe
UTPBL.

8) [logymaiiTe Haj BapraHTaMH MOAU(DUKAIIUU UTPHI.

1) BbIOOp mpOM3BEACHHUS IS KBECT-HIPbI, ONPEACICHUE ONTHMAIbHOIO
BPEMEHHOIO NPOMEXYTKA JUISI NPOYTEHUsS KHUTH W IOMYTHOTO BBINOJHEHUS



3alaHuil kBecta (Hampumep, ojaHa Hepens). O0s3aTeNbHO HAJIMYKME HECKOJIBKUX
IK3EMIUISIPOB M3aHus (eciau B (GoHAe OMOIMOTEKH KOJIMYECTBO HEIOCTATOYHOE,
MO>KHO CZEJIaTh KCEPOKOIUU WU HANTH 3JIEKTPOHHYIO BEPCHIO);

2) pa3OMBKa TMPOM3BEJCHHMS Ha JIOTHYECKHE dYacTH (€CaM OHO He
CTPYKTYPUPOBAHO M3HAYAIBHO), pa3pabOTKa ISl KaXKJOM YacTh OMpPEenesIeHHOTO
3aJ1aHUsl, BBIMIOJHUTH KOTOPOE MOKHO TOJIBKO MOCJIE MPOYTEHUS TAHHOTO OTPBIBKA
IPOU3BENEHUS: 37eCh OYyIyT XOpOLIM Miapaisl M pedychl, 3amm@poBaHHbBIE B
OTPBIBKE TPOU3BEICHUS KIIOUEBBIC CJIOBA, KPOCCBOPJBI, OTBETHl Ha BOMPOCHI O
KaKUX-JIMOO0 MpU3HAKAX/IEUCTBUSIX MEPCOHAXKEN U TIP.;

3) ompexaencHWe MpaBWI ydacThs (HampuMep, KBECT OyJIeT Ha CKOPOCTb
MPOYTEHUS U BHITIOTHEHUS 3a1aHU );

4) pa3paboTka KapTOUeK y4acTHHKA KBecTa (IIyTEBBIX JHMCTOB WU IIp.), B
KOTOphIX  OubnuoTrekapb  OyAeT  CTaBUTh  OTMETKA O  BBINIOJIHEHUU
3aJIaHUI/TIPOXOXKICHUH ATAIIOB;

5) ompenercHre KOHEYHOH IIEIH MPOXOXKICHUS KBECTa, BHIOOP HArpajbl
MOOEAUTEINIO U MOOIIPUTEIBHBIX TPU30B OCTATBHBIM YYaCTHUKAM.

1) cOop BceX y4aCTHHKOB KBECTa B OJIHO BpeMsl B OUOIHOTEKE, OOBSIBICHHE
0 CTapTe KBECT-UTPhI, 3HAKOMCTBO C IMpaBUJIAMHU MPOXOXKICHUS, BPEMEHHBIMU
paMKaMH W HarpaJiod 3a BBINIOJIHCHHWE (HAmpUMep, TEpPBbI  YYacCTHUK,
BEITIOJIHUBIIANA BCE 3aJaHWs, CTAHOBHUTCS MOOEAUTENIEM), BbIada yYaCTHHKAM
TIEPBOTO 3aJaHUS U KHUT JJIS IPOYTCHUS,

2) yYacTHHKHM JIOMa HAYMHAIOT YTCHHC IPOM3BEIACHHUS W BBITIOJHCHHE
nepBoro 3amanus. Kak Tompko oTBeT OyaeT HaWaeH, YYaCTHHKY HEOOXOIMMO
SBUTHCSA B OMOMMOTEKY U cIIaTh 3a/laHue. bubnmnoTexkaph IpoBepseT MpaBHILHOCTD
BBHITIOJIHEHUS, CTABUT B KAPTOUYKE YYACTHUKA OTMETKY O BBINIOJIHEHHUU TEPBOTO
3aJlaHud, a TAaKXKe TEKYIIYIO JaTy W BpeMs JUIsl ONpeAesIeHUs] OYepEMHOCTH CAaun
y4aCTHHKaMU 3a7aHui. /lanee Kak1oMy y9aCTHUKY YK€ WHINBUYTbHO BBIIAETCS
CIIeTyIolIee 3aaHue, U OTOT aJITOPUTM ITOBTOPSETCS JI0 BHIMIOJHEHUS Y4aCTHUKAMHU
BCEX 3aJlaHU;

3) OubIMOTEKAph ONPEACISACT ICHb U COOMPACT BCEX YUACTHUKOB KBECTa JIs
OTJIAIIICHUS Pe3yIbTATOB U HATPAKIACHUS, OOCYKICHUS UTPHI.

3aKiroyeHme
HeoOGxomumo yuuThIBaTh, YTO OHMOIMOTEYHBIE KBECTBI HAa OTKPBHITOM
IPOCTPAHCTBE U B MOMEIICHUN OUOIMOTEKN UMEIOT CBOIO crienupuky. OHa COCTOUT



B TOM, 4TO OMOJIIMOTEKH BUIAT CBOIO I'NIaBHYIO LCJIb B IMPHUBJICUCHHWH BHUMAHUA,
HHTCPCCA K KHUTC U YTCHUIO Y HACCIICHUSA, ITPCIKAC BCCTO, Y MOJ'IOI[é)KI/I; HaIIPpaBJICHBI
Ha IIOITYJIApU3alhio TBOPUCCTBA HI/IC&TGJIGIZ, IIO3TOMY B OCHOBC CBOEH BCE 3adaHusA-
TrOJIOBOJIOMKM CBSI3aHbl C KHUTOH U YTCHHUCM, YTO IIO3BOJIACT YYdaCTHHUKaM C
HGO)KHI[aHHOﬁ I HUX CTOPOHBI IIOCMOTPCTb HA 3HAKOMBIC IIPOMU3BCIACHHA U,
KOHCYHO K€, OTKPBITbh HOBBIC MMCHA B JIMTCPATYPC.

10



CnNUCOK UCNoNb30BaHHOM AUTEpPATYpbl

1. CoBpemeHnHble (OpMbl KYJIbTYpPHO-AOCYTOBOM pabOThl C YHUTATENsIMHU /
JenaprameHT KynbTyphl M Typusma Bonoronackoit o6mactu ; Bomoroa. o6
yHuBepc. Hayd. 0-ka um. W.B. baGymkuna ; [coct. Uekymkuna E. E. ; mox pen.
Kopuunosoit H. B.]. —Bonorga : BOYHB, 2017. —47 c.

2. Meronunueckoe compoBoxaeHue peanusamuu ['OC JIO B dopme kBect-
TEXHOJIOTUH IS TIeAaroroB [DIIeKTpOHHBIN pecypc| / MyHHIHIL. TOMIK. 00pa3oBart.
yapexaenue «Scmu-can Ne 395 1. Jlonernka» ; [moar. O. B. Kononosa]. — Pexxum
JOCTyIa:

— Hara nocrymna: 26.03.2020.

CocTaBUTEND
E. Il. Mayynesuu, 3aB. 0TA€IIOM OUOINOTEYHOTO MAapKETHHTA

11


https://kopilkaurokov.ru/doshkolnoeObrazovanie/meropriyatia/metodicheskoe_soprovozhdenie_realizatsii_gos_do_v_forme_kvest_tekhnologii_dlia_p
https://kopilkaurokov.ru/doshkolnoeObrazovanie/meropriyatia/metodicheskoe_soprovozhdenie_realizatsii_gos_do_v_forme_kvest_tekhnologii_dlia_p

	Отдел библиотечного маркетинга
	Методические рекомендации
	Что такое «квест»
	Традиционные формы библиотечной работы с современными подростками не всегда эффективны и привлекательны, поскольку подростки – это совершенно особая категория читателей, им свойственно стремление к постоянным переменам, новым впечатлениям, сильным эмоциям.
	Что мы можем им предложить?
	Предлагаемая форма должна быть и увлекательной, и познавательной, содержать элементы соревнования, возможность творчески проявить себя, работать индивидуально и в команде, иначе говоря, быть одновременно предельно разнообразной и целостной. Этим критериям в полной мере отвечает так называемый «квест» или «игра-поиск». Это форма взаимодействия библиотекарей со школьниками и студентами, которая способствует формированию умений решать определённые задачи на основе компетентного выбора альтернативных вариантов через реализацию определённого сюжета.
	Что такое «квест»? В русский язык слово «квест» пришло из английского («quest» – «поиск»). Само это понятие происходит из средневековой литературы, где оно обозначало долгое и трудное путешествие героя, чаще всего рыцаря, за каким-либо предметом, обычно волшебным. На пути героя встречались многочисленные препятствия, которые он преодолевал благодаря своим физическим возможностям, интеллектуальным способностям или при помощи друзей. 
	Таким образом, квест (Quest) в переводе с английского языка – продолжительный целенаправленный поиск, который может быть связан с приключениями или игрой; также служит для обозначения одной из разновидностей компьютерных игр, требующих от игрока решения умственных задач.
	Конструкция настоящего квеста может быть большой, всё зависит от количества команд-участниц и этапов. Квест похож на игру по станциям, но имеет свои отличительные особенности. В первом случае ребятам открыто говорят, куда идти (или выдают карту), во втором – ребятам выдаётся задание, выполнив которое, они должны понять, куда следовать дальше. Квест совмещает в себе как элементы мозгового штурма, так и игры.
	Сегодня для любителей квестов в интернете большое поле выбора. Живой квест может быть разновидностью активной игры в городе или в помещении, или даже в сети, направленной на выполнение различных задач в виде поисков места, предмета, кода/ключа, с преодолением различных препятствий и т.п.
	Живые квесты – это и сюжетные детективные игры на 10–30 человек с интригующим сюжетом и простыми правилами, проходящие в кафе, дома и т.п. Считается, что это новый вид досуга. 
	Идея такого развлечения пришла из Америки и Европы, где распространены «Murder Mystery Games» – салонные детективные игры. Наиболее близкий аналог в нашей стране – так называемые «кабинетные игры». 
	В салонной детективной игре каждый игрок получает маленький буклет с описанием своего персонажа – например, владельца фабрики, режиссёра фильма или известной актрисы – и становится одним из героев детективного сюжета. В процессе игры он действует от имени своего персонажа и руководствуется целям, указанными в буклете.
	В таком квесте цели у всех разные – кто-то хочет найти преступника, кто-то – заработать больше денег, кому-то выгодно, чтобы преступника не нашли, а кто-то пытается воспользоваться обстоятельствами и повернуть всё в свою пользу. В ходе игры можно как собираться вместе, обсуждая различные версии произошедшего, так и в стороне от посторонних ушей обмениваться своими догадками с теми, кому доверяете и считаете союзниками. Здесь самое ценное – это информация. Чем её больше у игрока, тем проще ему будет найти преступника и выполнить стоящие перед ним задачи.
	Таким образом, у игрока есть возможность:
	 попробовать себя в новом образе,
	 получить массу эмоций от неожиданных поворотов сюжета,
	 использовать методы психологии для разгадок мотивов противников,
	 научиться пользоваться логикой и интуицией для решения загадки, импровизировать по ходу игры, блефовать и выходить из сложных ситуаций, искать новые ходы,
	 познакомиться с новыми интересными людьми.
	«Живой» квест в библиотеке
	Смысл, идея квеста – развлечение, получение знаний и удовольствия, проверка себя, своих знаний, а также личных качеств в действии. 
	Цель для игроков – стать победителем квеста, найти все коды/ключи, которые помогут успешно сыграть, переходя от задания к заданию.
	Задача – выполнить все задания, играя честно, соблюдая правила.
	Преимущества живого квеста, организованного в библиотеке:
	 позволяет лучше познакомиться с библиотекой и ее фондами (возможно, с услугами), так как сценарий носит тематический характер и привязан к зданию и/или территории библиотеки;
	 интеллектуальные этапы позволяют вспомнить произведение, писателя и развить эрудицию и проявить находчивость;
	 квест в команде помогает лучше узнать друг друга в условиях необходимости принятия быстрых и адекватных решений;
	 спортивные и активные этапы позволяют совместно пережить эмоциональные всплески, что психологически сближает участников события;
	 игровые задания вызывают массу позитивных эмоций и радостных воспоминаний, способствуют развитию коммуникации участников.
	Методика организации и проведения квеста в библиотечном пространстве
	Основной упор проведения мероприятия в библиотеке должен быть на книгу, чтение и первоисточник, а также на возможность поиска и использования найденной информации.
	1. Интеллектуальная подготовка:
	1) определение организационной группы;
	2) выбор идеи/темы;
	3) разработка концепции и стратегии игры;
	4) составление примерного сценарий;
	5) детализация маршрутов, развития сюжета, разработка вариантов заданий (на различные возрасты, а также интеллектуальные, познавательные, ориентирующие, активно развлекательные);
	6) редактирование сценария, объединение маршрутов в одно целостное развитие действия с переходами от одной точки к другой;
	7) проведение репетиций квеста для проверки маршрутов, возможных сложностей прохождения заданий на время их выполнения;
	8) после проведения квеста – подведение итогов и «разбор полетов» для исправления ошибок в будущем.
	2. Практическая подготовка:
	1) использовать лучше каждый «уголок» библиотеки;
	2) продумывается оформление, в том числе, музыкальное, звуковое/шумовое, костюмы;
	3) готовятся карты/маршруты, задания, мастер-классы, реквизит;
	4) ставятся выставки (интерактивные, инсталляции, электронные):
	 выставка-портрет героя или автора;
	 выставка-погружение в эпоху, время действия сюжета;
	 выставка-викторина, выставка-игра;
	 выставка-подсказка;
	 выставка-цитата;
	 выставка-карта;
	5) проводится рекламная кампания (СМИ, Интернет, афиши, флаеры, индивидуальные приглашения);
	6) приглашаются социальные партнеры, в том числе, потенциальные, работа со спонсорами;
	7) подготовка бейджев для организаторов, отличительных знаков для команд (повязка, значок, наклейки и т.д.).
	3. Участники:
	1) мастера/агенты/хранители/свое название (те, кто выдает и проверяет исполнение заданий);
	2) команды (организованные или спонтанно созданные) или индивидуальные игроки.
	4. Возможные призы победителям и призерам:
	1) специальные призы (от спонсоров);
	2) книги, диски (по теме квеста);
	3) магниты, брелоки, ручки, блокноты и т.п. (желательно отражающие тематику квеста или фирменные от библиотеки);
	4) может быть один большой приз на команду-победительницу;
	5) бонусы от библиотеки: новая книга вне очереди, книга из читального зала, фотографирование в костюмах, с героем и т.п.;
	6) другие призы исходя из возможностей библиотеки.
	Сценарий
	Сценарий объединяет сюжетными линиями точки, в которых выполняются задания, учитывая штрафы или бонусы для команд (отдельных игроков). Некоторые идеи можно почерпнуть не только в живых квестах, но и в маршрутах и заданиях компьютерных игр, где в сюжете фигурируют библиотека или книги.
	Выбирается образ/тип прохождения игры:
	 театрализация;
	 экскурсия;
	 строго по маршруту/свобода выбора маршрута;
	 комбинированный, объединяющий несколько вариантов.
	Определяется сюжет игры, который может быть сквозным и/или объединён героем, автором, событиями, хронологией времени, а также местом. Как вариант: каждая точка может быть с локальным (отдельным) заданием/уровнем, объединенным лишь конечной целью (найти артефакты, получить бонус/баллы, собрать часть пазла и т.п.). 
	Задания для квестов – очень интересное и популярное развлечение. Игрокам даются различные загадки и подсказки, с помощью которых они переходят от одной точки заданного маршрута в следующую, получая за это приятные сюрпризы. Вопросы, задающиеся участникам, зачастую объединены одной темой, которой посвящен квест. Главное требование к их составлению – разнообразность и необычность. От того, насколько сложными они будут, зависит степень увлекательности игры. Но во время придумывания подсказок также важно не перегнуть палку и не сделать их чрезмерно сложными. Задания могут быть:
	 интеллектуальные (вопросы на знание текста в виде ребуса, кроссворда, головоломки, разгадки закодированного буквенного или числового текста и т.д.);
	 ориентировочные (пройти по чему-либо, найти выход по карте, найти подсказку, например, в определенной книге, или место/здание/предмет на карте или в реальности и т.п.);
	 технические (собрать что-либо, например, в технике оригами);
	 спортивные (попасть в цель, добежать и т.п.);
	 творческие (нарисовать, например, персонаж, шарж);
	 комбинированные (из разных предыдущих).
	Можно использовать дополнительно бонусные задания – необязательные, но дающие дополнительные очки или время.
	В качестве подсказок можно использовать наводящие (дополнительные) вопросы, загадки, поиск ответа на страницах книги, по которой проводится квест и т.д.
	Рассмотрим на примерах:
	 Самые простые по уровню подготовки задания для квестов – это вопросы в записках. Их зашифровывают на листах, которые участникам необходимо найти или заработать на каждом этапе соревнования. Существует масса их разновидностей. Название следующей точки передвижения разрезано на отдельные буквы, правильно сложив которые, участники узнают, куда идти дальше.
	 Использование ребусов и шарад. В них можно сочетать картинки, цифры, буквы, знаки препинания, которые при правильной трактовке дают подсказки о дальнейшем маршруте передвижения.
	 Загадки в логических рядах. Например: «Тепло рождается в духовке, а откуда берётся холод?»
	 Вариант в лучших шпионских традициях – подсказки, написанные на бумаге с помощью растопленного воска. Чтобы узнать ответ, нужно закрасить листик цветными карандашами. Размещение по всему пути следования указателей (но это совсем не обязательно должны быть обычные стрелки).
	 Можно использовать цветы определённого вида или следы животного. В такой форме часто делаются задания квеста для детей. Например, можно сказать им: «Идите по стопам львёнка и найдете приятный сюприз».
	 В фразе, из которой состоит подсказка, могут быть перемешаны слова. Игрокам необходимо расставить их в правильном порядке. Только так они узнают, что делать дальше.
	 Задание пишется задом наперёд, и его нужно прочесть правильно. Подсказка наносится на бумагу с помощью лимонного сока или молока. Вместе с листиком участникам даются свечка и зажигалка, благодаря теплу от огня которых слова должны проявиться и направить игроков к следующему пункту.
	 Используются цифровые шифровки слов. Например, вместо каждой буквы пишется её порядковый номер в алфавите.
	 Ключ к разгадке необходимо отгадать или выиграть на одном из предыдущих этапов. В качестве задания для квеста в помещении можно использовать предмет, находящийся в комнате в нескольких экземплярах, в одном из которых спрятаны указания касательно дальнейших действий. Это может быть книга, коробка, тумбочка и тому подобные вещи.
	 Ещё один интересный вариант – использование подсказок, записанных в форме зеркального отражения. Их расшифровка – занятие не из легких, зато оно очень увлекательное и интересное.
	 Загадки можно зашифровывать с помощью картинок, каждая из которых символизирует часть названия следующего пункта следования.
	 Записки прячут внутри печенья, конфет.
	Условия игры:
	 игра начинается одновременно для всех участников;
	 все имеют равные шансы на победу;
	 перед началом игры обязательно напомнить о правилах техники безопасности (не бегать по лестницам, например).
	Для усиления эффекта от прохождения игры по приключенческим квестам возможен приём, где каждый игрок перед началом игры ставит подпись, подтверждая тем самым, что он с регламентом ознакомлен и в ходе игры он сам несёт ответственность за себя, своё здоровье и благополучие.
	Старт игры начинается с озвучивания легенды, где уже могут быть подсказки, особенно это важно для исторических, литературных, географических квестов. Далее следует объяснение условий игры, движения по маршрутам и раздача маршрутных листов-карт (зачетная книжка, карта, картинка для сбора пазла и т.п.). 
	Маршрут должен соответствовать определенной теме: исторический материал, литературный, маршрут по малоизвестным достопримечательностям населённого пункта и т.д.
	Желателен контроль прохождения заданий/уровней участниками. Например, на каждой точке – отметка в карте, путевом листе, карточке участника и т.п. Возможно применение штрафных санкций за нарушение маршрута, неукладывание во времени прохождения точек и т.п. Штрафы могут быть в виде дополнительных вопросов, исполнения заданий, начисление/отнимание очков и т.д.
	Финиш возможен вариативный:
	 появление последней команды на конечном пункте и дальнейший подсчет баллов, времени;
	 окончание установленного времени;
	 появление первой команды, прошедшей весь маршрут и выполнившей все задания правильно.
	Основными критериями качества квеста выступают его безопасность для участников, оригинальность, логичность, целостность, подчинённость определённому сюжету, а не только теме, создание атмосферы игрового пространства.
	Литературный квест
	Литературный квест (литературная квест-игра) – это один из вариантов игры-поиска, столь популярной в наше время в молодёжной среде. Маршрут литературной квест-игры связан с сюжетом и героями предложенных для чтения книг. Эта игра не только знакомит участников с новыми интересными книгами, но и развивает память, внимание, сообразительность, воображение, умение логически мыслить, развивает ораторские способности. Игровые задания вызывают массу позитивных эмоций и радостных воспоминаний, способствуют развитию коммуникации участников.
	Литературный квест можно проводить по одной книге, можно растянуть его во времени, а также можно разработать задания для удалённого выполнения. 
	Например, библиотекарь хочет провести квест по определённому произведению. Для этого необходимо выделить ключевые моменты, на которые стоит обратить внимание читателей – участников квеста, а также продумать задания. 
	Алгоритм создания квест-игры:
	1) определите, для какой целевой аудитории будет предназначена квест-игра.
	2) сформируйте цель квеста: ради чего вы планируете ее провести и чего хотите достичь в результате.
	3) продумайте инструкцию к квест-игре, сначала приблизительно, в общих чертах, отвечая себе на вопросы: «Что необходимо делать участникам, чтобы цель игры оказалась достигнута?», а потом пропишите инструкцию дословно.
	4) Подумайте, на что похоже предполагаемое инструкцией действие, какие образы у вас возникают, также учтите особенности целевой аудитории и основную идею программы. Обобщив эти данные, придумайте игровую метафору, интригу игры.
	5) Придумайте вашей игре красивое название, исходя из получившейся метафоры.
	6) Проиграйте мысленно полностью всю игру и пропишите методические особенности ее проведения (продолжительность, особенности организации игрового пространства, время и место проведения, необходимые материалы).
	7) Продумайте вопросы для обсуждения, содержательного анализа после игры.
	8) Подумайте над вариантами модификации игры.
	Приблизительный план подготовки литературного квеста:
	1) выбор произведения для квест-игры, определение оптимального временного промежутка для прочтения книги и попутного выполнения заданий квеста (например, одна неделя). Обязательно наличие нескольких экземпляров издания (если в фонде библиотеки количество недостаточное, можно сделать ксерокопии или найти электронную версию);
	2) разбивка произведения на логические части (если оно не структурировано изначально), разработка для каждой части определенного задания, выполнить которое можно только после прочтения данного отрывка произведения: здесь будут хороши шарады и ребусы, зашифрованные в отрывке произведения ключевые слова, кроссворды, ответы на вопросы о каких-либо признаках/действиях персонажей и пр.;
	3) определение правил участия (например, квест будет на скорость прочтения и выполнения заданий);
	4) разработка карточек участника квеста (путевых листов или пр.), в которых библиотекарь будет ставить отметки о выполнении заданий/прохождении этапов;
	5) определение конечной цели прохождения квеста, выбор награды победителю и поощрительных призов остальным участникам.
	Прохождение квеста будет выглядеть приблизительно так:
	1) сбор всех участников квеста в одно время в библиотеке, объявление о старте квест-игры, знакомство с правилами прохождения, временными рамками и наградой за выполнение (например, первый участник, выполнивший все задания, становится победителем), выдача участникам первого задания и книг для прочтения;
	2) участники дома начинают чтение произведения и выполнение первого задания. Как только ответ будет найден, участнику необходимо явиться в библиотеку и сдать задание. Библиотекарь проверяет правильность выполнения, ставит в карточке участника отметку о выполнении первого задания, а также текущую дату и время для определения очерёдности сдачи участниками заданий. Далее каждому участнику уже индивидуально выдаётся следующее задание, и этот алгоритм повторяется до выполнения участниками всех заданий;
	3) библиотекарь определяет день и собирает всех участников квеста для оглашения результатов и награждения, обсуждения игры.
	Заключение
	Необходимо учитывать, что библиотечные квесты на открытом пространстве и в помещении библиотеки имеют свою специфику. Она состоит в том, что библиотеки видят свою главную цель в привлечении внимания, интереса к книге и чтению у населения, прежде всего, у молодёжи; направлены на популяризацию творчества писателей, поэтому в основе своей все задания-головоломки связаны с книгой и чтением, что позволяет участникам с неожиданной для них стороны посмотреть на знакомые произведения и, конечно же, открыть новые имена в литературе.
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